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1) Présentation du logiciel

Pictimages est un logiciel qui permet de générer aelercices basés sur des images. Les profildigition du
logiciel sont divers :
* pour la communication d’enfants non-parlants netnisaht pas la lecture. Les images peuvent étteutes
sortes : clipart, code type Bliss, CAP etc, ou phot
* pour la mise en place de jeux et exercices bagédesuimages et portant sur la structuration dytgrde
I'espace, I'ordre ou les propriétés des objet€semtes.

Il permet de générer différents types d'activités.
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le classement (catégorisation)

canard

mouton

Exemple : a la ferme, au zoo

A la ferme

le rangement (ordre),

Exemples :

Histoire a reconstituer

Puzzle

B B B KI

la manipulation d'images légendées (ou non) associé  es (ou non) a une
synthése vocale.

Exemple :

compter des pieces de l'argent
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(exercice du CEM Dommarti

Mon porte monnaie

I'écriture avec des images (communication)

I'analyse et la description d'une image
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2) Premiers pas
Notions de base

Modes de fonctionnement

Le logiciel possede deux modes de fonctionnement :
* le mode travail (utilisation des exercices et jeux)
* le mode préparation (conception et mise en plasesgercices).
Pour passer d'un mode a l'autre, trois possibilités
* Menu Modes,
* Raccourcis clavier : F7 (pour passer en mode ti)avairl + F7 (pour passer en mode préparation),
* BoutonPasser en mode travaillans les boites de dialogue de paramétrages ps.ob

Enregistrements

Les exercices réalisés avec Pictimages peuvene@tegistrés suivant plusieurs formes :

* Enregistrer

* Enregistrer sous : permet de renommer et de modifieeu d'enregistrement

* Exporter avec les images et les sons : dans laef@nmegistrer et Enregistrer sous, seules lesaefavers
les images et les sons sont sauvegardées (poimtageaun fichier image, un fichier son). Si le lieu se
trouvent ces fichiers doit étre modifié ou si I'exee doit étre utilisé sur un autre poste infolioa, il faut
utiliser cette forme d'enregistrement qui enregision seulement le cadre de I'exercice mais aossiles
ojets associés (images-sons). Cette forme pésemlqlirde en terme de quantité mémoire de stockage
occupée mais ainsi, I'exercice est portable.

Supports d'exercices

Plusieurs pages-écran sont disponibles a I'intedexn méme fichier. Cela peut permettre de créesigurs item d'un
méme exercice ou plusieurs réservoirs d'images yrouréme exercice.

Ajout de page : Menu Pages, option Nouvelle page.

Installation

L'archive « installe_pictimageslfr.exe » permastallation sous les différentes versions Windotilseées,
notamment XP et Seven.

Pictimages 3.1

I N S H EA Répertoirs d'installation | ¢\Documents and Setiingsi\marco\BureauiNouvellesDociPictimages\Pictimages

[Linstallation de Pictimages crésra automatiquement un sous-épertaire Pictimages]

‘ Démarrer l'installation |

Fichiers installés stallepicti, @

Fichier C:ADocuments and 1
SettingsimarcotBursausouve Installation terminée  ESexos\pictimagesh
histoire_p&cheur.tmg taille ;205

Fichier C:AD ocuments and

SettingshmarcosE ureauh ouvs hesheroshpitimagesh
histaire_p&cheurxx.tmg taille ;2|

Fichier C:A\D ocuments and
SettingshmarcohBureautM ouvellesD ochPictimages! Pictimageshexos\pictimages')
ack et le Haricot.tmg taille : 226433 25705

Fichier C:AD ocuments and

SettingstmarcohBureautM ouvellesD oc\Pictimages'\Pictimagestexos\ pictimagesh
puzzle. escargot tg taills 119045521812

Fichier C:\Documents and

SettingshmarcohBureautM ouvellesD oc\Pictimages' Pictimagestexos\pictimagesh
Synthe. opt taille 142329

Installation terminée

Création d'un raccourc sur le bureau

e
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Interface

! - &[]

F'-ag'?1_ —|—|

Paramétrage

Il est possible dé créer des profils utilisateurspgendront en compte leurs procédures d'accesste
informatique (souris-clavier-contacteur avec urapatrage)

Pour modifier, charger, enregistrer le profil, agﬂxm la touché-2. La boite de dialogue suivante apparait :
I -

Paramétres éléve ]Afﬁchage] Paramétres éleve  Affichage ]

v Souris
[~ Balayage
[” cadre
|V Gros pointeur
Hom de I'éléve :  [Elevet Hom de I'éléve :  |Elevet

Quvrir un Fichier éléve | Enregistrer | Quurir un Fichier éléve ‘ Enregistrer ‘

ACCéS et pro_ﬁ o 0K xnnnuler| ?  Aide | AfﬁChage o oK xnnnuler| 7 Aide |
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La synthese vocale est paramétrable dans le m@hilens Synthese
vocale. L'accés a ce module se fait a I'aide deueheF5. |l est possible
d'utiliser n'importe quelle voix SAPI installée demposte sous Windows.
Différents réglages sont possibles.
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Yok
|ROBERT15 |
Yolume
Witerze d'élocution
Witezze de lecture
' |
aigu grave
' |
Farameétres oniginats |
W 0K |
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3) Les étapes de construction d'un exercice

Ajouter une image
Les formats d'images acceptés sont : jpg, bmpywgiff.

L'ajout d'une image peut se faire suivant troixpdures équivalentes en résultat :
-bouton sur I'icéne Nouvelle image de la Barre ti'gu

-OptionNouvelle imagelu Menulnsertion

-raccourci clavier Ctrl + 1.

En voici les étapes :

Une fois le fichier choisi, il est possible de dali le choix avec le bouton OK ou de modifier lasgmetres
de I'image (cf étape suivante).

o Clic pour demande d'une nouvelle image Le cadre de la future image apparsit 9

Image

[V Image visible /

Coulewr du fond

Libellé Regarder dans : | [5'! Bureau Li &= B E‘F '
¥ Libellé visible : : | | -
e Police de caratéres Coulzur du fond o i Mes documents
Nowveau libel : \_,ﬂ J Poste de travail
| Mes documents |84 Favoris réseau Ouverture de lahoitede
B 1) Accessibilite_ACAY dialogue d’'ouverture de

[ Enecitteraenouvesy bellsour cotlamag = B aesont B
~obiets agzociés l—a I Exemples
B

4 (Diouble-cliquer dans l'éditenr pour
Teste associé | cbtenirune fanétre phs grande)

|

Bt |1 Logadapt
|5 MasterPra
; ) Marme braille

on ass0cié | =
Son associé |ChNouvellesDos

M l v
I es documents (B Tempow
E—] canard. jpg

ure
¥ Image sélectiornable "_’13.! EE Clic pour confirmer
Paste de travai le choix du fichier

i | % rcder | - e Choix du fichier image *

Favoriz réseau  Mam du fichisr Jcanard.ipg j Dhpvrie
Fichiers de type : {Fichiers images JPG, BMP.GIF wWMF | Arwler | |

9 Ouverture de la boite de dislogue de lanouvelle image
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Modifier les parameétres de I'image

L'image et son libellé ont un paramétrage par défaensemble des parameétres sont modifiables. Pour
cela, il faut effectuer un double-clic sur lI'imagme boite de dialogue « Nouveau libellé » apparait
Pour les parameétres modifiables, voir ci-apréste@ma général.

Chacune des transformations cl-dessous a comme point de départ Mimage 0

0 canhard
e Image non visihle
Image de départ @ ’; -
et sas param étres I B o
| : ;
| canard Fond rouge (image)
0 _9 >
v Libellé rnon visible
o ) - —f

Palice, couleur, taille du texte

[E:\Dwm and Settingst B! AWouvellesDochPictima

canard

Coudenur dua fond ,,,.,_o

_Liﬁ.. % ]
M '-Hé'm‘ﬁ:dewmsl Coudeus du fond |
MNouveau kbells - - \
|canard <g— @ 0 ©

Changement étiguette texte

[~ Ervegistier ce nouveau fbelié pour cette image

2 {Double-cliquer dans Féditeur pour
Teste associe : itz e Pk fo phis Seuiie) @ % J
| % 6 o Pas de modification de l'im age duck
Son associé -
[ — 6 _| e Pas de modification de l'im age
v Image sélectionnable g g 0 Pas de modification de I'image
SOk | [ annuier |

Ressources associées a une image
Une image a plusieurs ressources associées :
® une étiquette -libellé- (Point 6) : celle-ci petreéaffichée ou cachée dans I'exercice créé,
® un texte (point 7 du schéma) : celui-ci que I'ontp@ir comme une information complémentaire perd &
grace a la synthése vocale durant I'exercice gragceclic primaire ou secondaire, sur l'image
@ un son -musique-bruit-parole enregistrée- (poidtizchéma) : celui-ci peut étre lue durant I'ekergrace a
un clic primaire ou secondaire, sur l'image.

Remarques :
® Par défaut le libellé (étiquette texte) de I'imagele nom du fichier associé. Il peut étre modi@ians ce cas,
le nouveau libellé peut étre enregistré.
® La modification des paramétres de l'image peutféite lors de la mise en place de I'image ou ieltéement
en effectuant un double-clic sur I'image.
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Choisir une activité

NB Avant de choisir une activité, il est conseillé dregistrer une version afin que cette base puisse/s
pour d'autres types d'exercices.

Créer un exercice de type Mode catégoriser

Principe

Dans ce type d'exercice, les images sont des étéraaasser dans des boites.
Dans I'exemple ci-dessous, un animal peut avgirdariété :

m animal de la ferme,

m animal du zoo.

L'objectif concret est de « mettre I'image dansdane boite ».

Animaux de la ferme Animaux du zoo

Mise en place

Aller dans le Menu Options ; Activités sur écraatégoriser.
La boite de dialogue « Options mode catégorisgparait.

L'image et le libellé (présent ou non) forme unegeca

La boite sélectionnée formant le contenant destirgeevoir les cartes s'appelle la réserve.
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Actions zane haute

| | Prermier clic sur carte +| Deuwsieme clic sur cate *-

envol dans la réserve active

Boites

Mouvelle boite

v activable

Premier clic sur
Iz bioite

Fremier clic sur carte
dans a boite d

Deuxieme clic sur carte

Fazser en mode travail

Organisation de I'exercice

Différentes actions sur les objets de I'exerciad possibles :

Dans la zone haute de l'exercice

Que doivent produire respectivement feet le 2nd clics sur une image (carte) de la z@ngenh?
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Actiong possibles :
retourne les cartes
vocalisation du libellé

P ey
envoi dans la réserve active

Clic sur bouton liste Ouverture de la bofte Actions

des actions possibles s eesscccscssccscsccancacananaaaas i | vocslsation ditese associé

du clic primaire

Ié&me principe que
pour leclic primaire

envol dans la réserve active

 Boites

------*

icsur un élément de |a
liste des actionspossibles

Iv activable

pour le sélectionnar

s baite: la boite

Clics suivants sur

Les étapes o et 9

Fremier clic sur carte. L' Deusieme clic sur carte -
| dang la boite * | dana la baite

peuyent étre reconduites
pour d'autres actions,

Clic sur le boutonOK paur

sortie son associé
tournedretourne les cares |
errvoi dars lagéserve active £

o OK xghm|

Clic sur le houton ajout
pour le faire passer dans la
liste des actions

selectionnéas

Oic surun élément de la e
liste des actions
sélectionnées

valider les modifications

Passer en mode travail |

et revenir 3 l'exercice

Catzigre |

Dans la zone basse de I'exercice (les boites dammte Catégoriser)

Clic sur le bouton suppression e
pour e faire disparsitre de la

liste des actions selectionnées

Cic sur les boutons pour @
modifier ['ordre des

actions de |aliste

Que doivent produire respectivement feclic et le 2nd clic sur une boite ?

Que doivent produire respectivement feclic et le 2nd clic sur une image dans une boite ?

V 0.5 documentation Pictimages 2011

page 11/16




: R dic sur un élément de |z liste des
ke bty = o actions possibles pour le sélectionner
Actions zone haute i
Fremier clic sur carte *ILJ Deuzigme clic sur carte - T AEmTE e sl s
envol dans la éserve active
passer dans a liste des actions
e sélectionnées
Boites .
Houwvelle bojte SupE bt o g >
Actions P g | Les Gtapes et suvant &tre
= o  seton p __ | wanes@= @5
S A e / B o é: reconduites pour d’'autres actions.
i | P | [Leclure du tire
e Pollesd Leciure du content
Transiére la cate selech 3 . F . .
Premier clic; suit Clics suivarts s, Copie la catte séleclionnés = Une action sélectionnée peut Btre
la boite: la bioite: 2 Désslectionne la caite supprimés
J e Yalidation
Premier clic sur carte Deuiéme clic sur carte.
dete ks boe il dic sur un élément de |a liste
desactions possibles pour e
o 0K o sélectionner
m "
\; i - | Clic sur le bouton ajout pour le
| Actions possibles : Actions sélectionge™ faire passer dans la liste des

Passer en mode travail | Congigne | retourne les cares / e actions sélectionnées
vocalisation du libellé
vocalization du texte associé ‘/
F0itie $0n 3550CiE
toume/ietoume les cartes ‘J z}} Les étapes o et e peuvent étre

zortie de la réserve ’ i .
effacement de la réserve reconduites pour d'autres actions,

fais trembler a carte W

[ Ure action peut étre supprimés I

9 I Yalidation I

o 0K ¢ b4 Abanduni

Remarque : lors de I'exercice, le second clic &wvé consécutif au premier sur un méme objet piwar é
considéré comme tel sinon il redevient un clic .

Suivant le type d'exercice, on choisira :
* [l'envoi dans la réserve activela carte est envoyée dans la boite sélectiomfiéalisparait de la zone haute,
* lasélection de la cartgen attente de la sélection de la boite qui canyie

» lacopie dans la réservécopier-coller de la carte vers la boite sélectém), ce qui permet d'utiliser plusieurs
fois la méme carte.

A cela, il faut ajouter la possibilité de sonoriagec la synthése vocale le libellé de la carteexte associé ou de lire
le fichier son associé.

Aux actions associées aux clics sur les cartesegpondent celles lors du clic sur les boites.
Suivant le type d'exercice ou du moment de I'egera@n choisira :

* lalecture du titre (de la boite),

» lalecture du contenu(des libellés des images dans la boite)

* lacopie de la carte sélectionnée

* ladéselection de la carte
Remarque : le clic sur une boite la sélectionneraatiquement.

On remarque que, comme cela avait été demandégpprdmiers expérimentateurs (CEM Dommartin),M&ke deux
stratégies possibles a sa disposition : soit chaisé carte et se demander dans quelle boite tillfaplacer, soit
repérer la propriété de la boite puis prendre umgedes cartes et se demander si elles ont laigtégn question.

Consigne
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] ] 5. mode categoriser
| Actions zone haute

 Prervier chie sus carte ’f‘ Dmﬁmaﬁmm*_f‘l

Bouton de retour sans modification
[avec retour sur |a fenétre options

envaoi dans fa(eseweac!we & ]
Made catégariser)

Bouton pour valider les paramétres et

repasser en mode traval qui permet |
s il | Lirereri
devairlerésultat dans 'exercice des F L Bouton de validation de la consigne

modifications des options Mouvelle boite | [awvec retaur surlafenétre options
‘ e | Mode catégorizer)
p,mmm ﬂ tibs'eq'vwsm- P Bouton de suppression delaconsigne
Ia! ks

FPremier cle sureale , | Dewddme cic strcate |,
dans la bite | danslaboite

oher ces actions & toutes fes b [
Bouton de modification i | dOu\Effr::ure du(e:;a k:!oTte
du formatage du texte Passer en_umdel:aua_il] Consiore ‘ﬂ_ g disiogue Lonsigne
saisi

(‘F“'é““m"’*“*’ _Jrr'" icuue A T § 3| Tempoiisation ds aflichag ipprimes s consigre | [ o | xmi

" Consighe arsle uniguement

Test retour audio A Zone de saisie du texte de

el e consigne a visualiser ou &
sonoriser lors de |'exercice

Créer un exercice de type Mode communiquer

Principe

Dans ce type d'exercice, les images sont des étéraeanger dans un certain ordre dans la zone.bass
Dans I'exemple ci-dessous, un animal peut avagrdariété :

m animal de la ferme,

m animal du zoo.

L'objectif concret est de « mettre en ordre lesgiesaou les sons ou sens associés.
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| Image 1 ‘ ‘ Image 2 ‘ | Image 3 ‘ ‘ Image 4 ‘ Image5S Zone houte
%
| —

| \
\

-
-—

- 3
/

|
N
/y%

s 7 -

Barre d’outlis pour supprimer, déplacer le curseurimage, imprimer, vocolizer, ...

Mise en place

Aller dans le Menu Options ; Activités sur écraatégoriser.
La boite de dialogue « Options activité pictimaggpparait.

L'image et le libellé (présent ou non) forme uneeca

Une partie basse est destinée a recevoir les catisstionnées sous la forme d'une ligne.

Organisation de l'exercice
Différentes actions sur les objets de I'exercicd possibles :
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tiuns activité pictimage @

Actions 2one haute

Premier clic ~ +/~ Deusigme clic +/~

envoi en zone bazse
retourne les cartes

Zone Editeur
Taille dez cartes : (30 5| %
[ Afficher uniguement le libelé Couleur de fond

Boutonz wisibles

v Gauche Iv Droite

v Gomme v Saut alaligne
v “ocalization kot

v ‘ocalization Ligne v Yocalization teste
v Irnprinner

v Paoge précédente v Page suivante

bout cocher | tout décocher |

[~ Boutonz changement de pages vizible

Pazzer en mode travail | Congighe

Le premier clic et le second sont paramétables :

Actions pozsibles : Actions sélectionnées
ervol en Zone bazse envol en zone bazse
retourne les cartes retourne les cartes

vocalization du libellé
vocalization du texte associé

zortie zoh azsocié
tournedretourne les cartes

faiz trembler la carte

g sy

 OK X Abandon

La zone de la barre d'outils est paramétrablestlpessible de choisir les boutons devant étreeptépour
un exercice considére.

Remarque :
Ce type d'activité méme s'il est dénommé « Comnuamigt dans le logiciel puisque c'est un des profils
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d'utilisation se préte a tous les exercices podantes exercices de mise en ordre et de rangement

Exemple : range du plus lent au plus rapide.

B

4) Remarques

Les sons d'animaux ont été téléchargés depuitelpti://www.bebetes.net
Les noms des cris des animaux ont été verifiegtsow/www.animaux-nature.com/liste-cri.php
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